2026春《软件工程综合实训II》任务书
1、 分组说明
   综合实训II分组继续延续25秋的实训I分组安排，综合实训平台同样也是沿用了之前的分组信息。
2、 [bookmark: _Hlk229405357]任务说明
1、 选择参加竞赛的小组，完成竞赛作品的设计、实现与参赛材料的整理。
2、 不参加竞赛完成上学期选择的题目完成具体的设计开发，并按要求完成实训报告的整理，提交相关材料。
3、 上学期选择竞赛题，本学期改为自拟项目开发的小组，不需要在系统里重新修改状态，确定好具体项目完成，期末提交的文档在本学期报告内容的基础上必须补充上学期的项目需求部分的内容，不需要再做原型，直接做系统实现。
3、 课程最终需要提交的项目成果。
1、参加竞赛的小组，本学期的实训项目每个小组提交内容：
①在实训报告的评审项中，报告封面需使用统一的模板封面，报告具体内容细则根据小组参加具体的比赛系统整理，可以整合整理竞赛作品的报告，让指导老师能通过报告了解竞赛具体的细节。在竞赛的报告基础上需要包含整个竞赛项目的综合完成情况的总结，小组成员工作的总结，组内成员的评价，其他小组想要说明和总结的内容。
②在实训资源提交部分，提交参加竞赛的成果压缩包，包括提交到竞赛系统的所有文档，演示视频等。源代码根据指导老师的需要决定是否提交到系统，不做统一规定。
2、 完成与上学期题目一致的自拟题目的项目，提交内容：
①实训报告可以参考以下模板，但不限于模板的内容。
②在实训资源提交部分提交项目源代码，演示视频。
3、上学期选择竞赛题，本学期改为自拟项目开发的小组，按照2提交。需要结合上学期的任务书，补充需求分析建模部分的内容。








[bookmark: _Hlk229405278]南华大学
计算机学院
船山学院修改学院名称
（ 2026春季学期 ）
《软件工程综合实训II》报 告 

	小组成员
姓名
	学号
	班级

	
	
	

	
	
	

	
	
	

	
	
	

	
	
	








	
指导教师
	
 




目录
第一章 项目背景	
一、 选题背景说明	
          提出问题，进行问题现状分析，是项目选题的出发点
二、 应用场景	
第二章 需求分析	
一、功能性需求	
     要完成系统的角色分析，画用例图，活动图等，完成用功能需求（参照需求分析建模课程知识）没有变化的小组可以使用上学期的内容，有修改和竞赛改自拟的小组按本学期完成的内容组织本章内容。
二、非功能需求
        
第三章系统设计	
一、 系统的总体框架设计	
二、 模块设计	
        要有模块设计的技术细节，不能只完成逻辑层面的设计（参照软件设计规范，软件设计模式的课程知识）
    三、数据库设计
        特别注意er图，数据库表的构建（参照数据库原理的课程知识）
第四章 技术实现	
一、 实现技术即开发环境	
（一） 第三方资源	
               如果有就列出，如果没有使用可以不写。
（二） 开发工具	
              具体开发使用的平台、框架、程序设计语言、数据库工具等
（三） 软件运行环境	
    二、具体模块实现
         具体模块要对应前几章的分析和设计，可以通过展示功能模块的界面，重点模块的核心代码截图等来体现实现产物，界面设计要简洁大方（本阶段要综合运用所学的编码，前端开发，后端开发技术。）不需要粘贴源代码。
第五章 系统测试	
功能测试	
    要进行测试设计，分析测试结果（参照软件验证与确认课程知识）
    其他测试	

第六章 总结
     项目总结，项目的完成情况，优缺点等。
     实训总结：可以是小组成员每个人的总结汇总，也可以小组一起写个总结，有组内互评的请写清楚成员评价。

附录  （非必要章节）
如果没有附录可以去掉，如果有源代码，模型训练数据等其他等大量的不需要在实训报告中列出，但是又需要证明小组工作量和工作真实性的内容可以在附录里列出。
